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Leccidn 25
Los juegos de video: lo bueno y lo malo

PREPARACION DEL MAESTRO

CONCEPTOS CLAVES
Jugar juegos de video puede tener un efecto positivo o negativo en las vidas de los
estudiantes.

Es importante que los adultos ayuden a guiar la toma de decisiones con respecto a
jugar juegos de video.

OBIJETIVOS
Al final de la leccion los estudiantes deberian poder:
1. darse cuenta que cada accidn tiene consecuencias.
2. reconocer las consecuencias positivas y negativas de jugar juegos de video.

TERMINOS CLAVES
Consecuencia: lo que sucede a causa de un comportamiento.
Saturado: impregnado

ANTECEDENTES

éSon los juegos de video buenos o malos para nuestros estudiantes? Pueden ser
ambos. Hay efectos tanto positivos como negativos por jugar juegos de video.
Como con muchas decisiones en la vida, los maestros pueden guiar las
conversaciones para ayudar a nuestros estudiantes y a sus padres a tomar
decisiones sabias acerca de los juegos de video.

Aspectos positivos del aprendizaje de juegos de video:
1. ser multitareas y el manejo mental simultaneo del seguimiento de objetos.
resolucion de problemas.
coordinacién ojos-manos.
pensamiento rapido.
planificacion estratégica y adaptacion a situaciones.
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Aspectos negativos de los juegos de video:

1. desensibiliza a los nifios hacia la violencia.
la violencia es recompensada.
aisla al usuario.
la inactividad promueve la obesidad.
pueden crear adiccion.
pueden crear problemas de atencion.

OU AW

MATERIALES/PREPARACION
1. En Explorando la leccion usted necesitara una esponja, un frasco lo
suficientemente grande para poder colocar la esponja atravesada encima
del frasco y una taza de agua (con colorante vegetal en ella, si es posible).
2. En Aplicando la leccidn los estudiantes necesitaran papel y lapices.

LA LECCION

COMENZANDO LA LECCION

[Diga a los estudiantes]: Esta semana vamos a hablar acerca de los juegos de
video. ¢Cuantos de ustedes juegan juegos de video? Es muy divertido éno es
cierto? ¢Han pensado alguna vez acerca de la posibilidad de que algunas veces
jugar juegos de video podria ser peligroso para sus corazones y mentes? {Me
pregunto si Héctor, Beatriz y Daniel juegan juegos de video?

PREPARARSE (5 minutos)
[Lea a los estudiantes]: Capitulo 25 - ¢Esta bien simular?

“Los libros estan bien, pero ésaben ustedes qué me gusta mas acerca de la
biblioteca?, pregunté Daniel.

“iEl hecho de que estamos aqui?”, adivind Héctor con una sonrisa y un
guifo para Beatriz.

“Estoy segura que eso es exactamente lo que quiso decir Daniel. Después
de todo, imaginen lo solo y perdido que él estaria sin nosotros”, agregd Beatriz.

“Bueno, por supuesto, esa tiene que ser la respuesta”, rid6 Daniel. Pero
después de ustedes dos, y de la bibliotecaria, ésaben qué es lo que mds me
gusta?”.

“El Mapa de las Maravillas”, dijo Héctor.
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“Bueno, tal vez lo que yo estoy pensando no es como la mejor cosa en la
biblioteca, pero con seguridad es muy divertido”, dijo Daniel.

“iCanelo! Tu estds pensando en Canelo”, interrumpié Héctor, riendo
todavia por la incapacidad de Daniel de lograr decir lo que fuera que estaba
tratando de decir.

“iBastal”, rio Daniel. “iLos juegos! iYo estaba pensando en los juegos! Yo vi
un tablero como el del ajedrez, solo que no lo era. Parte era en linea y parte era
con jugadores multiples, y si lei las instrucciones correctamente uno podria hacer
o convertirse en cualquier cosa que deseara su corazén”.

"Esa si que es una peticidon", asintid la bibliotecaria. "¢Estas seguro de que
estas listo para ese juego?".

"iSélo hay una forma de averiguarlo!", sonrié Daniel.

"éQué quieren hacer y en qué se quieren convertir?", pregunté Beatriz

"Yo quiero pelear batallas, conquistar reinos y enamorara la chica",

dijo Daniel.

"¢Eso es todo?", rid Héctor. "Me suena muy ambicioso".

"Oye, es sdlo un juego", dijo Daniel. "No es que sea real ni nada parecido".

"No estén tan seguros", advirtid la bibliotecaria. "éCreen ustedes que esta
bien hacer algo en un juego que ustedes nunca considerarian hacer en la vida
real?".

"Seguro, ése es todo el punto del juego", dijo Daniel, con un poco mas de
fuerza de lo que era su intencidon. "En un juego de Internet yo puedo volar, puedo
matar y vivir para pelear otro dia, besar a la chica linda y nunca tener que conocer
a sus padres".

"¢eUmmm?", dijo la bibliotecaria. “Yo pienso que puede haber mas peligro
verdadero aqui de lo que ustedes creen. Es facil perderse en un juego y perder
mas que solo algo de su tiempo”.

“iNo es posible!”, objeté Daniel. “iSolo estamos simulando y yo puedo
detenerme en el momento que yo quiera!”.

"Ten cuidado, poner tantas excusas para tus elecciones puede hacer que
caigas en el profundo hoyo de los juegos de video y después no puedas salir”,
declar¢ la bibliotecaria.

EXPLORAR (15 minutos)

[Diga a los estudiantes]: iDaniel tenia grandes expectativas para su "vida de
video juego"! Hay juegos de video buenos, los cuales son pro sociales, y hay
juegos de video que presentan situaciones violentas donde el usuario tiene que
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matar personas y robar objetos, etc. En esta leccion estaremos aprendiendo mas
acerca de posibles efectos buenos y malos de jugar juegos de video. La
bibliotecaria hizo una buena pregunta: "éCreen ustedes que esta bien hacer algo
en un juego que ustedes nunca considerarian hacer en la vida real?". Me
pregunto si a la bibliotecaria le preocupaba que Daniel pudiera jugar juegos de
video violentos y si eso afectaria su mente y corazén.

Hoy vamos a hacer un experimento cientifico. Voy a poner esta esponja sobre la
boca de esta jarra. Le pediré a uno de ustedes que vengan a ayudarme. Quiero
que por favor vierta lentamente el agua de esta botella sobre la esponja. [Es
importante que su ayudante vierta el agua lentamente para que al principio la
esponja absorba el agua. A medida que la esponja se sature empezard a gotear
agua en la jarra]. éSe dieron cuenta que cuando empezamos a verter el agua en
la esponja ésta la absorbid y el agua no pasé de largo? Pero en su momento la
esponja estaba tan mojada que no podia absorberla mas y empezé a dejar pasar
el agua. Me pregunto como este experimento podria ayudarles a pensar acerca
de los juegos de video violentos. {Qué representa la esponja? (La mente de los
estudiantes) ¢éQué representa el agua? [Violencia]. Existe una preocupacion real
de que jugar juegos de video permite que los pensamientos de violencia entren
sigilosamente en sus mentes y sus corazones. Deben guardar sus corazones. Si
empiezan a sentir un aumento de las tendencias de violencia, tomen la decision
de dejar de jugar esa clase de juegos.

DESCUBRIR (15 minutos)

[Diga a los estudiantes]: Cuando se despertaron esta mafiana équé comieron? Si
comieron algo saludable jbien por ustedes! {Han escuchado la expresion "somos
lo que comemos"? ¢Qué piensan que significa? [Usted deberia escuchar
respuestas como 'Si ingieres comida saludable, estards saludable; si ingieres
comida no saludable, no estards saludable'].

Hay consecuencias para cada accion. Algunas consecuencias son positivas y
otras son negativas. Pensemos en eso por un minuto. Qué pasaria si comieran
solo alimentos con azucar todo el dia durante una semana. Diganme una
consecuencia positiva y una negativa de esa situacidn. [Posibles respuestas:
Positiva: podrian disfrutar el azucar el primer dia. Negativa: se sentirian enfermos
porque solo tendrian azucar en su sistemal.
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Cuando piensan en las reacciones o venlas consecuencias por ciertas
situaciones, esto los puede ayudar a tomar buenas decisiones para el futuro.
éCudl seria una buena decision que ustedes tomarian al conocer las
consecuencias de esta situacion? [Comer saludable es lo mejor que puedo hacer].

Ahora pensemos acerca de algunas posibles consecuencias de jugar juegos de
video. Los voy a dividir en grupos pequeios. Quiero que en su pequefio grupo
decidan cual es una consecuencia negativa y una positiva de jugar juegos de
video. [Deles tiempo para discutir esta pregunta en sus grupos. Maestros de los
primeros afios de primaria, ustedes pueden escoger hacer esto como una clase
completa]. Ahora, me gustaria que una persona de cada grupo pequeiio me dé
una consecuencia positiva y una negativa de jugar juegos de video.

[Usted puede hacer una lista en la pizarra. Use la lista de puntos positivos y
negativos que se encuentra en Antecedentes para ayudar a los estudiantes de
cada grupo a que den diferentes respuestas. Si ellos no cubren todas las razones
mencionadas, usted podria dirigir la discusion hasta que hayan cubierto todas las
consecuencias, negativas y positivas].

APLICAR (10 minutos)

[Guie a sus estudiantes a hacer un cuadro para ayudarles a monitorear su uso de
los juegos de video. Para los estudiantes mds jovenes de primaria usted puede
necesitar dibujarles un cuadro simple con secciones para el desayuno, la escuela,
cena, juegos, juegos de video, dormir. Para los estudiantes mayores de primaria,
ellos podrian hacer su propio cuadro con diferentes secciones para cada actividad
principal en sus vidas. Pidales que lleven registro del tiempo que invierten en los
juegos de video. Animeles a considerar lo que han aprendido acerca de los juegos
de video y que planeen monitorear su tiempo. (Este cuadro se menciona en la
seccion Conexion Padres-maestro para que los padres puedan ayudar a su hijo a
monitorear su tiempo)].

COMPARTIR (10 minutos)

[Diga a los estudiantes]: Ahora vamos a pensar acerca de todas estas reacciones
positivas y negativas de jugar juegos de video. Quiero que
piensen/intercambien/compartan con su vecino cual reaccién positiva y cual
reaccion negativa seria la que mas se aplica a su vida.
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FINALIZANDO LA LECCION

[Diga a los estudiantes]: Hemos aprendido que los
juegos de video pueden afectarnos tanto negativa como
positivamente. Hablamos acerca de muchos aspectos
positivos de jugar juegos de video. También hablamos
acerca de muchos aspectos negativos. Un importante
rasgo de madurez es aprender a cambiar la situacion
cuando algo esta afectandolos negativamente.

Si se dan cuenta que son adictos a los juegos de video o estan siendo afectados
emocionalmente por jugar juegos violentos, espero que ustedes aprendan a
simplemente decir “no” a participar en ellos.

PROFUNDIZANDO (opcional)

[En esta actividad se les pedird a sus estudiantes que contesten varias preguntas.
Si es posible, haga arreglos en su salon de clases para que haya espacio para que
todos los estudiantes se paren juntos en dos lugares separados. Si usted no tiene
espacio en su saldn de clases, considere realizar esta actividad afuera. Otra opcion
seria pedirles que levanten la mano en lugar de pararse y moverse, para responder
las preguntas].

[Diga a los estudiantes]: La bibliotecaria le pregunté a Daniel: "éCrees que esta
bien hacer algo en un juego que tu nunca considerarias hacer en la vida real?".
[Pidale a todos los estudiantes que se levanten y entonces digales]: Les voy a hacer
varias preguntas acerca de algo que ustedes podrian tener la oportunidad de
hacer en un juego. Si su respuesta es "si", vayan a este lugar del salon. Si su
respuesta es "no", entonces vayan al otro lado. [Nota: Escoja las preguntas que
se ven apropiadas para las edades de sus estudiantes o substituyalas con sus
propias preguntas].

1. Ustedes estan jugando con un personaje que tiene super poderes para
volar. En el juego ustedes necesitan volar para atrapar al chico malo.
éHarian que su personaje volara? [Lo mds probable es que todos vayan al

n_rsn

lugar del "si". Si alguien va al "no", puede preguntarle por qué].
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2. Su personaje pertenece a un equipo. En algin punto del juego su
personaje tiene que sacrificarse para salvar al resto del equipo. {Dejarian
ustedes que su personaje muriera para salvar al resto del equipo, aun si
eso significara salirse del juego? [Esto probablemente dividird la clase, con
algunos en el lugar de "no" y otros en el de "si". Preguntele a uno o dos de
cada grupo por qué escogieron su respuestal.

3. Ustedes estan jugando un juego y pueden escoger representar un
personaje bueno o uno ruin y despreciable. {Escogerian ustedes alguna
vez jugar a ser un personaje malo? [Pregtintele a uno o dos de cada grupo
por qué escogieron su respuestaj.

4. Ustedes estan jugando a ser un personaje que es un espia. Para mantener
su "cubierta" ustedes tienen que hacer cosas como tomar drogas, beber
alcohol o pretender que alguien que es muy malo los atrae. ¢Harian que
su personaje hiciera todas estas cosas? [Preguntele a uno o dos de cada
grupo por qué escogieron su respuestaj.

En nuestra actividad, tuvimos que decidir si hacer algo en nuestra imaginacion o
en un juego de Internet estaba bien o no. Algunas cosas como poder volar son
divertidas y no nos tientan a hacer algo dafiino en la vida real. Pero otras cosas,
como tratar mal a alguien o danarlo (o en su imaginacidon) no estan claras. Es
facil pensar "nadie saldra herido" si hacemos algo en nuestras mentes o en un
juego de fantasia. ¢{Pero es eso realmente verdadero? El juego puede ser
imaginario, pero ustedes no lo son.

Veamos si podemos crear una regla general. ¢Cual es la conexion entre imaginar
algo malo y hacerlo de verdad? Imaginar algo que no es bueno o correcto, y si
hacerlo en la realidad seria malo o equivocado.

Este es un versiculo en la Biblia que dice: "Por sobre toda cosa guardada, guarda
tu corazon, porque de él mana la vida". Proverbios 4:23 a.m. (RVA)

¢Como aplicaria este versiculo a los juegos de video o a los juegos en Internet?
Esto nos recuerda que lo que permitimos que entre a nuestros corazones y
mentes puede afectar nuestras vidas. Estén conscientes de cdmo los juegos de
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video los pueden afectar. No permitan que se conviertan en
Destructores de sueios.
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CONEXION PADRES-MAESTRO

Esta semana discutimos el tema de los juegos de video y como pueden afectar a
su hijo, tanto positiva como negativamente. Algunos de los aspectos positivos que
nombramos fue aprender a ser multitareas, a desarrollar coordinacion manos-
ojos, a resolver problemas y pensamiento rapido, y aprender a crear estrategias y
adaptarse a situaciones. Algunos de los aspectos negativos fueron Ia
desensibilizacion de los nifios hacia la violencia, la adiccidn, el aislamiento social y
la inactividad.

Los animamos a que ustedes como padres:

1. monitoreen cdmo sus hijos usan los juegos de video, especialmente qué
juegos estan usando;

2. limiten su tiempo en los juegos de video;

3. denles a sus hijos una variedad de experiencias para que disfruten,
adicionalmente a los juegos de video, promoviendo las actividades al aire
libre.

Si ustedes observan que su hijo se vuelve mas enojado o reacciona violentamente
en la vida diaria, consideren la posibilidad de que los juegos de video violentos
podrian estar reforzando este comportamiento. Su hijo hizo un cuadro en la
escuela para ayudarse a llevar registro de cuanto tiempo invierte en las
actividades diarias. Esto podria ayudar a tener una discusién con su hijo acerca de
los juegos de video. Existen varias opiniones sobre como los juegos de video
afectan a los nifios. Les animamos a que dejen que su corazon les ayude a saber
como ayudar a sus hijos a tomar decisiones sabias acerca del uso que le den a los
juegos de video.

Preguntas que pueden hacer a su hijo:
1. ¢Puedes contarme la historia que tu maestro leyd? éRecuerdan la pregunta
que le hizo la bibliotecaria a Daniel? "(Ella le pregunté: éicrees que estd bien
hacer algo en un juego que tu nunca considerarias hacer en la vida real?)".

2. ¢Como contestarian ustedes esa pregunta? (Discuta con su hijo cdmo los
juegos, especialmente los juegos de video, podrian cambiar la vida de su
hijo de forma positiva).

Padres, compartan con su hijo si hay juegos de video o aplicaciones que han
afectado sus vidas o las de alguien mas que ustedes conocen.
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	Todo el trabajo que ustedes han hecho para construir su reputación como una persona honesta puede ser destruido rápidamente si hacen algo deshonesto. Después ustedes necesitarán regresar y trabajar para reconstruir su reputación. La honestidad es una ...
	Necesito dos voluntarios más que pasen al frente del salón. Regresemos a nuestro pensamiento anterior. Ustedes cometieron un error [echaron sal en un recipiente vacío], pero se dan cuenta que necesitan ser honestos y decir la verdad, y no mentir. Le v...
	Les voy a leer algunas mentiras. Quiero que piensen acerca de cómo la persona puede averiguar que es una mentira y lo que la persona que mintió debería hacer.
	[Divida a sus estudiantes en grupos. Después diga a los estudiantes]: Les voy a dar una baraja de cartas. Dele a cada miembro de su grupo cuatro cartas. Ponga el resto de los naipes boca abajo en medio del grupo. Vamos a jugar "Ve a pescar". El objeti...
	Ahora, quiero que jueguen correctamente. [Deles tiempo para terminar su juego]. ¿Qué aprendieron acerca de la importancia de la honestidad? Este era solo un juego, pero, ¿pueden decirme como  les enseñó una lección acerca de la importancia de la hones...
	[Diga a los estudiantes]: Cuente a su familia acerca de uno de los experimentos que hicimos para aprender acerca de lo importante que es decir la verdad. Tal vez ustedes podrían hacer el experimento del helado en casa.
	Jesús le dijo a todos aquellos que creían en Él: "Ustedes son verdaderamente mis discípulos si permanecen fiel a mis enseñanzas. Y conocerán la verdad, y la verdad los hará libres" (Juan 8:31-32 NTV).
	[Pregunte a la clase]: ¿Cuántos de ustedes piensan que éste fue un dicho de Jesús en la Biblia? Por favor levanten su mano. ¿Cuántos piensan que Jesús no lo dijo? El segundo grupo está en lo correcto, Jesús no lo dijo. Es un dicho popular. Lo siento, ...
	[Diga a los estudiantes]: Jesús promedió que si conocemos sus enseñanzas, y las seguimos, seremos libres. ¿De qué clase de cosas nos podrían liberar sus enseñanzas? [Permita que varios estudiantes contesten y después continúe]: Jesús no prometió que s...
	CONEXIÓN PADRES-MAESTRO
	Preguntas que ustedes podrían hacerle a su niño:
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	Actividad No. 1: ¿Cómo perdono a alguien?
	Ejemplo: Juan quería jugar a la pelota, pero los otros muchachos no lo invitaban a unírseles. Así que él le quitó la pelota a unos chicos que estaban jugando en el área de juegos y la pateó por sobre la verja. El estudiante dueño de la pelota, David, ...
	FINALIZANDO LA LECCIÓN
	[Diga a los estudiantes]: Veamos, levanten la mano. Por favor sean honestos. ¿A cuántos de ustedes les sería difícil, y aún no perdonarían al ofensor la primera vez? Por favor levanten su mano. Si ustedes no levantan la mano la primera vez, ¿cuántos d...
	¿Qué piensan que quiso decir Jesús cuando dijo que deberíamos perdonar 490 veces? [Deje que uno o más estudiantes respondan]. ¿Creen ustedes que Jesús quiso decir que deberíamos llevar un registro de cuántas veces una persona nos hiere y que cuando ll...
	Preguntas que ustedes podrían hacerle a su niño:
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	LA LECCIÓN
	COMENZANDO LA LECCIÓN
	[Diga a los estudiantes]: Les voy a decir el principio de algunas oraciones. Me gustaría que levanten su mano y terminen la oración con una frase responsable. Les pediré varios resultados para cada oración.
	Para los estudiantes más jóvenes de primaria: El Sr. Mono "Sin excusas"
	Para los estudiantes mayores de primaria: El juego de la responsabilidad
	Le arrancaste la llanta al juguete nuevo de tu hermano. ¿Qué deberías hacer?
	Actividad No. 1: Cuadro de responsabilidades
	Actividad No. 2: Trabajos en el salón de clases
	Monitor del papel

	Cuando hayan terminado con sus responsabilidades me gustaría que cada uno de ustedes comparta una elección de responsabilidad que vayan a hacer en cada área de su vida. [Algunos ejemplos podrían ser:
	En casa: cepillarse los dientes, hacer la cama, alimentar a la mascota, sacar la basura.
	En la escuela: entregar los deberes, mantener el escritorio limpio, ser respetuoso.
	Conmigo mismo: dormir suficiente, alimentarme bien, hacer ejercicio.
	Con el medio ambiente: usar menos papel, reciclar, recoger basura, regar las plantas].
	FINALIZANDO LA LECCIÓN
	[Diga a los estudiantes]: A Jesús le gustaba usar parábolas cuando él enseñaba. Una parábola es una historia corta que enseña una lección. Una vez Él les estaba hablando a sus amigos y les contó una historia acerca de un hombre rico que se iba  en un ...
	[Diga a los estudiantes]: Todos ustedes tienen un pedazo de papel en el que he escrito un talento o habilidad. Ustedes van a pretender que éste es su talento y/o habilidad. Quiero que se levanten y vayan y encuentren al otro compañero que tiene el mis...
	CONEXIÓN PADRES-MAESTRO
	Preguntas que ustedes podrían hacerle  a su niño:
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	[Diga a los estudiantes]: Antes de que empecemos esta parte de la lección voy a darle a cada uno algo especial, pero no quiero que lo toquen todavía. [Coloque sobre cada escritorio un delicioso antojito, podría ser un malvavisco, un caramelo... cualqu...
	"¿Qué me puedo decir a mí mismo?"
	"¿Qué me puedo decir a mí mismo?"
	Cuando se enfrentan a retos y necesitan perseverar, recuerden estas cosas. ¡Ustedes pueden hacerlo!
	[Diga a los estudiantes]: Ustedes han aprendido mucho acerca de la importancia de ser pacientes y perseverar para alcanzar una meta. Volteen hacia su compañero y piensen/intercambien/compartan lo que van a hacer este año que necesitará perseverancia.
	Eslóganes en los carteles:
	[Diga a los estudiantes]: En esta lección hemos estado aprendiendo acerca de la paciencia y la perseverancia. Yo intencionadamente hice más nudos en algunas cuerdas que en otras. También hice algunos nudos más apretados. En sus vidas ustedes encontrar...
	CONEXIÓN PADRES-MAESTRO
	Preguntas que ustedes podrían hacerle a su niño:
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	Para los estudiantes más jóvenes de primaria:
	Actividad No. 1: El juego de pasar el huevo
	Actividad No. 2: Carrera de las tres piernas
	Para los estudiantes mayores de primaria:
	Actividad No. 1: Juego de las ocho cuerdas
	Actividad No. 2: Juego de comunicación
	[Diga a los estudiantes]: ¿Qué hubiera sucedido si ustedes no hubieran podido hablar mientras trataban de jugar este juego? No hubieran podido jugarlo ¿cierto? La comunicación es una herramienta sumamente importante para realizar una tarea. Este juego...
	[Diga a los estudiantes]: Anteriormente hicimos algunos juegos que nos ayudaron a pensar en lo importante que es usar destrezas de liderazgo para alcanzar una meta. Revisemos algunas de las cualidades de liderazgo que ustedes aprendieron mientras part...
	Para los estudiantes más jóvenes de primaria:
	[Diga a los estudiantes]: Piensen/intercambien/compartan con su vecino acerca de una cualidad de liderazgo que piensen que él ha mostrado en su salón de clases.
	[Diga a los estudiantes]: Puede que hayan reconocido la historia que Daniel estaba leyendo acerca de David y sus tres guerreros poderosos. David fue un hombre real, quien vivió hace aproximadamente 3,000 años, y ésta es una historia verdadera tomada d...
	Hermanos, cuando David llegue con ustedes, cuéntenle más acerca del gigante con el que nadie quiere pelear.
	Así que ¿cómo nos convertimos en buenos líderes? [Dé tiempo para respuestas]. A medida queustedes vayan creciendo y respondan a situaciones diarias, tendrán muchas oportunidades para desarrollar buenas cualidades de liderazgo. David era un joven mucha...
	CONEXIÓN PADRES-MAESTRO
	Preguntas que ustedes podrían hacerle a su hijo:
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	¿Han sentido alguna vez dentro de su corazón como que perdieron su camino? ¿Encontraron el camino de regreso a casa?
	Para los estudiantes más jóvenes de primaria:
	Para los estudiantes mayores de primaria:
	[Diga a los estudiantes]: Piensen/intercambien/compartan con su vecino el dibujo de su mano o las cualidades necesarias para su futuro trabajo. Hablen acerca de los rasgos de carácter que desean en su vida.
	CONEXIÓN PADRES-MAESTRO
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	Para Compartiendo la lección, cada estudiante necesitará un lápiz y un pedazo de papel.
	LA LECCIÓN
	COMENZANDO LA LECCIÓN
	[Diga a los estudiantes]: En la historia, Beatriz dijo que su abuela ya le había presentado al Director, pero que él usaba un nombre diferente fuera de la biblioteca. ¿Recuerdan el nombre por el que lo llamaba la abuela? [Deje que uno o más estudiante...
	[Diga a los estudiantes]: ¿Recuerdan las diferentes respuestas de los tres niños después de que conocieron al Director? ¿Cuál fue la respuesta de Beatriz? [Deje que uno o más estudiantes respondan]. ¿Cuál fue la respuesta de Héctor? ¿Y qué de Daniel? ...
	Para los estudiantes mayores de primaria:
	FINALIZANDO LA LECCIÓN
	[Diga a los estudiantes]: En la historia que leímos hoy cada uno de los tres niños tenía diferentes respuestas cuando escucharon que podían invitar al Director, quien era realmente Jesús, a ser parte de sus vidas. Siempre que las personas escuchan las...
	"Pero cuando oyeron a Pablo hablar acerca de la resurrección de los muertos, algunos de ellos rieron, pero otros dijeron: "Nos gustaría escucharte hablar sobre esto otra vez". Así que con esta recepción mixta, Pablo se retiró de su asamblea. Pero algu...
	CONEXIÓN PADRES-MAESTRO
	Preguntas que ustedes podrían hacerle a su niño:


	39 Lesson 33 Spanish EDM REV.pdf
	PREPARACIÓN DEL MAESTRO
	CONCEPTOS CLAVES
	OBJETIVOS
	TÉRMINOS CLAVES
	ANTECEDENTES
	MATERIALES/PREPARACIÓN
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	*Tener buena autoestima
	Drogas
	[Diga a los estudiantes]: Si se sienten cómodos haciéndolo, me gustaría que compartieran el rasgo de carácter o el pensamiento que más desean recordar.



